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System Teletask bazuje na jednostce
centralnej oraz na po≥πczonych z niπ
kaskadowo za pomocπ magistrali da-

nych, interfejsach wejúciowych i wyjúcio-
wych. To, jakπ funkcjÍ realizowaÊ bÍdzie
dany przycisk oraz jak zachowywaÊ bÍdzie
siÍ dom, definiowane jest przy uøyciu spe-
cjalnie stworzonego oprogramowania (za-
instalowanego na dowolnym komputerze).

Dla okreúlania wszystkich parametrÛw
oraz ustawieÒ (oúwietlenie, ogrzewanie
i ch≥odzenie, audio-wideo, ustawienia ze-
garÛw, kontrola dostÍpu itp.) przeznaczone
sπ cztery úciúle powiπzane pakiety opro-
gramowania:
ï Prosoft ñ g≥Ûwny i najwaøniejszy pakiet

oprogramowania. Wszystkie powiπzania
pomiÍdzy wejúciami i wyjúciami sπ zde-
finiowane w programie Prosoft. Plik, ktÛ-
ry jest generowany przez program Pro-
soft jest podstawowym plikiem, uøywa-
nym rÛwnieø w innych pakietach opro-
gramowania podanych poniøej,

ï Timesoft ñ w programie tym wygenero-
waÊ moøna operacje (np. w≥πczanie lam-
py lub zmiana temperatury) oparte na we-
wnÍtrznym zegarze jednostki centralnej.
Przy korzystaniu z programu Timesoft
wymagany jest podstawowy plik, ktÛry
jest generowany przez program Prosoft,

ï Cardsoft ñ ma≥y pakiet uøywany do zapi-
sywania i edycji kart oraz znacznikÛw
chipowych, ktÛre sπ uøywane w zintegro-
wanym interfejsie kontroli dostÍpu sys-
temu Teletask. Program Cardsoft pod-
czas uruchamiania wymaga zainstalowa-
nia pliku wygenerowanego przez pro-
gram Prosoft,

ï Ir-soft ñ program uøywany do zapisu
wszystkich potrzebnych parametrÛw spe-
cjalnych zintegrowanych interfejsÛw au-
dio typu TDS14041 (podstawowy uczπcy
siÍ generator podczerwieni) oraz
TDS14045 (interfejs audio Xantech).

Niniejszy artyku≥ opisuje oprogramowa-
nie Prosoft. 

Charakterystyka

Pomimo, iø kaøda instalacja systemu Te-
letask jest inna, istnieje úciúle okreúlony
schemat dzia≥ania opisany poniøej. Prze-
analizowawszy ten schemat ≥atwo zauwa-
øyÊ, øe oprogramowanie systemu Teletask
jest proste i intuicyjne, co jest jego prze-
wagπ nad innymi systemami dostÍpnymi
na rynku (np. EIB).

Przed uruchomieniem nowego projektu
naleøy posiadaÊ wszystkie dane techniczne
instalowanego sprzÍtu, jakie powinniúmy
otrzymaÊ od serwisanta lub instalatora sys-

temu. W koÒcowym etapie inwestycji da-
ne te utworzπ wydruk poprawnej doku-
mentacji uøytkownika. 

W pierwszym kroku uøytkownik decy-
duje, ktÛra jednostka centralna ma byÊ
uøyta w projekcie. W wiÍkszoúci przypad-
kÛw jest to jednostka centralna Micros, dla
ktÛrej oprogramowanie jest bezp≥atne. Do-
bÛr jednostki centralnej zaleøy w duøym
przybliøeniu od iloúci potrzebnych wejúÊ
i wyjúÊ w danym projekcie. 

Pomieszczenia

Po wyborze jednostki centralnej definiu-
je siÍ listÍ pomieszczeÒ. Zawiera ona prze-
glπd wszystkich pomieszczeÒ w projekcie.
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Artyku≥ opisuje oprogramowanie systemu Teletask oferowanego przez firmÍ Emiter. Jest kon-
tynuacjπ publikacji z wrzeúniowego wydania magazynu ELEKTROSYSTEMY. 

Rys. 1. Nowa koncepcja instalacji elektrycznej ñ system Teletask

Rys. 2. Programowanie ñ definiowanie zaleønoúci miÍdzy wejúciami i wyjúciami



UjÍte sπ na tej liúcie nie tylko pomieszczenia mieszkalne, ale rÛw-
nieø obszary na zewnπtrz domu (np. ogrÛd, w ktÛrym znajdowaÊ
siÍ bÍdπ elementy domotyki Teletask). Nazwy pomieszczeÒ okre-
úla siÍ w taki sposÛb, aby by≥y zrozumia≥e dla domownikÛw. 

Program Prosoft pozwala na odrÛønienie pomieszczeÒ miesz-
kalnych od obszarÛw na zewnπtrz domu.

Lista wyjúÊ

NastÍpnym krokiem jest utworzenie listy wyjúÊ. Lista ta po-
zwala na przeglπd wszystkich interfejsÛw wyjúciowych systemu
Teletask. Sπ to zarÛwno te znajdujπce siÍ na p≥ycie g≥Ûwnej cen-
trali, jak i zewnÍtrzne interfejsy wyjúciowe. Tworzπc tÍ listÍ, in-
terfejsom moøna nadawaÊ dowolne nazwy, najlepiej kojarzπce siÍ
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Rys. 3. Definiowanie listy pomieszczeÒ

Rys. 4. Tworzenie listy wyjúÊ

Rys. 5. Przypisanie konkretnym wyjúciom przekaünikowym obciπøeÒ
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z realizowanπ funkcjπ (np. modu≥ do ste-
rowania silnikami nazwano na rysunku ro-
lety parter ñ dla zasygnalizowania, czym
sterowaÊ bÍdzie wymieniony modu≥).

Dodatkowymi informacjami wprowa-
dzanymi do listy wyjúÊ sπ przypisania kon-
kretnych wyjúÊ (przekaünikowych lub
úciemnianych) do obciπøeÒ (rys. 5). W za-
kres tego procesu wchodzπ:
ï wprowadzenie adresu modu≥u wyjúcio-

wego ñ jeúli jest on wymagany (adres ten
jest nadawany przez instalatora),

ï okreúlenie pomieszczenia, w ktÛrym ob-
ciπøenie jest zainstalowane (korzystamy
z wczeúniej zdefiniowanych pomiesz-
czeÒ ñ np. sypialnia),

ï okreúlenie typu obciπøenia (lampa, silnik,
zawÛr, itd.),

ï nadanie nazwy obciπøeniu (np. lampa
g≥Ûwna, kinkiet, itd.).
Proces ten jest oczywiúcie definiowa-

niem na potrzeby oprogramowania logicz-
nych powiπzaÒ, ktÛre fizycznie zosta≥y
wykonane przez instalatora, dlatego teø
niezwykle waønym elementem jest utwo-
rzenie wstÍpnej listy podczas fizycznego
pod≥πczania wyjúÊ systemu do obciπøeÒ.

Lista wejúÊ

Ostatnim etapem programowania jest
budowa listy wejúÊ (rys. 6). Zawiera ona

wszystkie interfejsy wejúciowe systemu
Teletask oraz nazwy (ze wskazaniem loka-
lizacji) pod≥πczonych wejúÊ. WidaÊ tutaj
pewne podobieÒstwo listy wejúÊ do listy
wyjúÊ.

Po utworzeniu listy wejúÊ uøytkownik
przechodzi do zdefiniowania powiπzaÒ
miÍdzy wejúciami (w≥πcznikami, panelami
dotykowymi, sensorami itd.) i wyjúciami
skojarzonymi z obciπøeniami. Przyk≥ad ta-
kiego powiπzania widaÊ na rys. 7, gdzie
dla panela dotykowego Latus zdefiniowa-
no sposÛb zachowania klawisza nr. 1. I tak,
dla krÛtkiego przyciúniÍcia, w≥πczaÊ bÍ-
dzie siÍ oúwietlenie g≥Ûwne w kuchni, a dla
d≥ugiego ñ lampki pod szafkami.

CzynnoúÊ powyøszego przypisania wy-
konaÊ naleøy dla kaødego klawisza (pola
dotykowego) kaødego modu≥u wejúciowe-
go.

Na rysunku tym widaÊ takøe wiele in-
nych moøliwych do skonfigurowania
opcji, takich jak strefy audio, strefy tem-
peraturowe, moøliwoúÊ sterowania z pilo-
ta itd., natomiast do podstawowego uru-
chomienia instalacji nie sπ one niezbÍdne,
oraz nie sπ tematem niniejszego artyku≥u.

Podsumowanie

Przedstawiony schemat dzia≥ania nie jest
prezentacjπ wszystkich moøliwoúci syste-
mu, a jedynie zbiorem koniecznych kro-
kÛw by uruchomiÊ instalacjÍ z minimal-
nym sterowaniem. PominiÍto ca≥kowicie
tworzenie funkcji logicznych i warunko-
wych, stref audio i temperaturowych, funk-
cji czasowych, kontroli dostÍpu i wielu in-
nych ciekawych moøliwoúci, ktÛre to stanπ
siÍ tematami przysz≥ych artyku≥Ûw i szko-
leÒ.

Robert Maczionsek

Autor pracuje jako specjalista 

ds. teleinformatyki w firmie Emiter
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Rys. 6. Budowa listy wejúÊ

Rys. 7. Definiowanie zachowania poszczegÛlnych pÛl dotykowych panela Latus
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